Exercice :

Famille des Capteurs ou
Famille des Actionneurs ?



Complément de la fiche de synthése : Les systemes automatisés
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Les Capteurs récupeérent, recoivent,
mesurent , acquiérent des informations,
c’est-a-dire des connaissances sur
quelque chose qui se passe, qui évolue,
qui change.

En réponse, ¢ en fonctlorr de I'algorithme du
programme dans interface programmable,
les Actionneurs font des « choses » qui
modifient I'état du systéeme : iils vont ainsi
réaliser la fonction d’usage du systeme.



Méthodologie pour savoir si un ¢lément d’un systéme est
un capteur ou un actionneur : se poser des questions !

CAPTEURS

ACTIONNEURS
AN

-Cet élement acquiert-il des informations
mesure-t-il des grandeurs qui proviennent
directement de [’environnement, de ['utilisate

-Cet élément est-il «en relation avec des
causes » quand on considere le
fonctionnement du systeme ? Provoque-t-il le
fonctionnement du systeme ?

-Est-ce une entrée du systeme ?

-Cet ¢élément effectue-t-il une a®&jon au sein du
systeme qui modifie celui-ci ?

-Cet élement est —il « en relation alec des
conséquences » quand on considerdle
fonctionnement du systeme ?

-Est-ce une sortie du systeme ?
-1l y a t il une transformation d’énggie

Si oui, 7

Si oui /

Rappel . Algorithme du programme dans [’automate programmable

Si causes (relevées, mesurées par les Capteurs du systeme)
alors conséquences (au niveau des Actionneurs du systeme)




Une astuce de méthodologie

CAPTEUR OU ACTIONNEUR ?:
CAUSE OU CONSEQUENCE  ?

Conséquence

Cause

-> La lampe est un Actionneur
-> L’ interrupteur est un Capteur = Transformation d’energie
= Collecte d’information

Si j’appuie sur ’interrupteur alors la lampe s’allume ‘
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Capteur Actionneur
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Capteur Actionneur
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